
Fabriquer un jeu type 
Time- line

Lancement du 
projet

Réaliser un time- 
line sur les astres

Concevoir les cartes :
Faire la liste des 

informations à trouver 
sur chaque astre

Choisir un astre 
par élève

Recherche documentaire 
sur chacun des astres

Jouer

Premier jet de 
rédaction des règles 

du Space- line

Réalisation des 
cartes 

Définir le terme astres 
et les astres les plus 

courants

Observer des règles 
de jeu pour en lister 

les invariants

Rédiger les règles d'un jeu de société 
(pas mener lors du projet testé)

Connaître les planètes 
du système solaire et 
quelques astres de la 

galaxie.

Concevoir et réaliser un 
jeu de société

Composer, décomposer, 
ordonner les grands nombres.

S'entrainer

Composer, 
décomposer, 

ordonner les grands 
nombres.

Français

Mathématiques

Questionner le 
monde des objets 

et de la matière

Suite

Possible

Légende

Projet

Second jet de l'écriture 
des règles après 

corrections.

S'entrainer


